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Od zamku pokracuj po ulici Zdmecké schody az k zlutému domku s bustou. Kdysi se

tu narodila divka jménem Frantiska (doplri pfijmeni do tajenky)
S K| A

17

Mily poutniku, uz jsi téméf na konci cesty. Sejdi dold do mésta a po ulici Novosady
nebo pres ndmésti se dej smérem k Ostrlvku. Prejdi pres modry zelezny most, obejdi
Ostrlvek a kolem zahrady dojdi k nendpadnému Zlutému domku s obloukovitym sti-
tem a zbytky zdéné ohrady na ulici Pod Strani.

Ted uz staci vylustit hadanku.

TAJENKA €. 1
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TAJENKA C. 2
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Tomuto domu se Fiké (tajenka ¢. 1). Kdysi tu bydlival méstsky kat. Tehdy mélo mésto
(tajenka €. 2.) pravomoc uloZit trest smrti. Popravéi misto se nachdzelo na misté dosud
zvaném ,Na Spravedinosti.” Posledni poprava se tu konala v roce 1730. Tak drsna
byla nékdy nase historie.

Ty jsi zvladl celou cestu bez thony a vylustil tajenku. Blahoprejeme!
Vyplnény list odevzdej na informa¢nim centru na radnici.
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Vitej poutniku na cesté,

kterd té provede po mésté.

Do lesa a parku zavitas téz,
nasich rad se drz, at cil naleznes.

Tva cesta zacina na Namésti u radnice. Na priceli radnice se nachazi méstsky znak.
Do tajenky vepis, co je na méstském znaku znazornéno.
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Z namésti se vydej kolem lékarny U Cerného orla ke kfizovatce se semafory. Pred
sebou vidi$ bilou kaplicku. Prejdi pfes pfechod na druhou stranu silnice a vydej se ulici
Podhradi.

Prastarou uli¢ckou prochdzis,

mnoho zajimavosti zde nachdzis.
Ptdka, ktery md domov v cizich krajich,
mdazes v této ulicce najit.

Dobre se rozhliZej po dverich domd,

a Zlutou barvu hledej k tomu.

Do tajenky vepi$ nazev firmy, ktera ma ve znaku ptéka na Zlutém podkladu.
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Ulicka té dovede k vysoké skale,
na které se zjevi zamek nenadale.

Spocitej okna v horni fadé a jejich pocet vepis do tajenky.
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Po brehu Oslavy budou se tvé kroky nyni ubirat,
je v ni spousta kamend, které se nedaji posbirat.
V lété se déti v fece chladily

a malé stavby z kamenti tvorily.

Blizko téch stavbicek kolo se otaci,

voda je rychld a kolo roztaci.

Jak takovému zafizeni s lopatkami, které pohani voda, fikame (dvé slova)?
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Pokracuj podél feky dal po cyklostezce.
Pred zraky zjevi se vysoky most,

aut po ném prejizdi kazdy den dost.
Pod velkym mostem, mostek je maly.

Do tajenky vepis, jaka je barva malého kovového mostu.
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Pokracuj po cyklostezce tak dlouho, nez nalezne$ ,, moderni studanku“. Divej se na le-
vou stranu cesty.

Studdnky v lese nebo v hdji byvaly,

dnes uZ jich ubyva, protoZe vyschnuly.
Poutnik se miZe osvéZit u studdanky nové,
kterou tu lidé postavili v dobé neddvné.

Do tajenky doplfi napis ze studanky.
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Pokracuj dal podél feky az na rozcesti. Uvidi$ lavicku pod bfizami a odpadkovy kos.
Na rozcesti se dej vpravo stale po cyklostezce. Po chvili se stezka zac¢ne stacet vlevo.
Po pravé strané jsou sadky, vlevo zlutd Bekova vila. Tam, kde cyklostezka uhyba do-
prava, ty odbo¢ doleva do kopce a vydej se do lesa. Poméhat ti nyni budou cervené
faborky na stromech.

Cesta stoupd mirné vzharu,

na zemi miZzes najit kdru.

Stroje tu velké klddy z lesa tahaly,
hluboké ryhy na cesté nechaly.
Les se s tebou rozloudi,

tvoje cesta tim vSak nekonci.

Pokracuj po louce pofad do kopce. Po strané bude$ mit zarostlou mezicku. Na vrchol-
ku kopce uvidis ¢ervené a bile pruhovanou ty¢. Dojdi k ni.

Na malé cedulce ndpis najdes,

a do tajenky jeho cdst zapises.

Jak se tyc jmenuje, ndpis napovi,

a na tvou otdzku zodpovi. (dvé slova)
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Na obzoru se ti objevi velka stard lipa. Vydej se k ni. Lipa roste u kamenité cesty. Pod
lipou je kfizek. Od lipy se vydej do leva smérem po cesté do lesa. Po levé ruce uvidis
oploceny pozemek s vysadzenymi stromy. Pokracuj po cesté, kterd uz nebude kameni-
t4, ale zméni se v asfaltovou. Na asfaltu hledej Sipku, ktera té zavede do hustého lesa.

Pani tu dfive jezdivali na koni
milovali myslivost a hlavné hony.
Nejednoho jelena tu mohli ulovit

a jeho paroZi jako trofej vystavit.

Pro ochranu poutnikd i jezdcii na koni
stoji tu stavba mald Zlutd, dojdi k ni.

Do tajenky napis nazev stavby, ke které jsi dosel.
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Podé| cesty rostou prastaré stromy,

mezi houstim muzes vidét v ddlce i domy.
Hluk z délnice stéle sili

a ty se blizis k cili.

Vyjdes pod dalni¢nim mostem, kde bude$ muset projit kratky usek stavbou. Vydej se
smérem k silnici a pozorné se divej po cerveném faborku, ktery té navede, kudy se
mas vydat. Podél draténého plotu obejdi stary dfevény most a vydej se do zdmeckého
parku. Projdi parkem smérem k zdmku, prejdi kamenny most, ktery spojuje zamecky
park se zahradou s jezirkem. Zastav se pred zdmeckou branou. Do tajenky napi$ paté
pismeno jména soucasnych majiteld zamku.



